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SALONUL

Salonul

Majordomul deschide usa dubld a salonului si te pofteste s
te alaturi invitatilor adunati in jurul unui minunat pian cu
coads [, pe care este agsezatd o rama in care se afld o foto-
grafie a lui William Haynes si a defunctei sale sotii, Charlotte.

Dupd ce ai scipat de impermeabil, el incepe prezentirile,
aratand-o inainte de toate pe o femeie brund, seducitoare, de
vreo treizeci de ani:

,Inspectore, v-o prezint pe niss Eve Parker m, cu care sir
Haynes are obiceiul... avea obiceiul sd joace lungi partide
de sah.“

Majordomul se intoarce acum spre o femeie maturd, imbra-
catd Intr-un taior elegant, galben deschis:

,»lat-o pe Mrs. Nancy Curry [X], mare amatoare de arta,
care, de altfel, i-a vandut lui sir Haynes multe tablouri de la
conac.*

Alaturi de ea std un barbat burtos de vreo cincizeci de ani,
pe care majordomul ti-1 prezinti ca fiind colonelul Raymond
Waddington [, si pe care sir Haynes il cunoscuse pe vremea
cand servea In Marina.

91 iatd-1, In sfarsit, pe dr. Emmett Pratt [J}, meloman fin si
pianist renumit, care adesea il insotea pe sir Haynes la oper3.*

Dr. Pratt, extrem de slab si de palid, te salutd cu o impercep-

tibila miscare a capului.

La randul tau, te prezinti si tu §i incepi conversatia, incercand
sa descoperi in cuvintele fiecdrui suspect eventuale indicii.
Colonelul Waddington, ca bun militar, te asigura: ,,Poti conta
pe totala noastra colaborare, inspectore. Daca ai nevoie de
ajutor, nu ezita s ne cauti!*

Si atunci cand discutia se Tmpotmoleste pe tema creierului
de maimutd in aspic adus din India pentru cind, decizi sa
explorezi Incaperea. ..

Salonul, decorat cu gust, impaca de minune modernismul si
clasicismul victorian.

Canapelele largi imbricate in métase bordeaux, incoronate
de ornamente sculptate in lemn inchis la culoare, ocupa
partea dreaptd a camerei.

in spatele pianului, pe stinga, se inalti o bibliotecd mare
[], care ocupi un perete intreg, de la podea pani la tavan.

in sfarsit, printre tablouri, o panzé& Ii] iti retine atentia in mod
special prin forta culorilor care da o notd extrem de moderna

decorului.

Ca si faci progrese, va trebui acum sd scotocesti ceva mai
serios locurile. De altfel, pentru asta poti conta pe accesoriul
indispensabil al detectivului: o lupéd (5l care te insoteste In
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fiecare dintre anchetele tale.
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De asemenea, ai asupra ta un carnetel in care notezi elemen-
tele importante de la inceputul acestei afaceri si desenezi in
graba un plan al locului, scotocind printre amintiri. ..

LUBDLUUURRaduuill

PLANUL CONACULUI

OBIECTE NOTE
(8] — Lupd — Unde sunt armele aduse
de invitati?
2 - pian ) y
— Cum se ajunge tn alte ca-
i - Tablou mere?
[ - Biblioteca

®
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INVITATII

AA Miss Eve Parker [} Col. Raymond Waddington
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FOAIA DE PARCURS

Daca este vorba despre prima ta aventura si daca doresti un
mic ajutor ca sa incepi, nu ezita si citesti paginile urmitoare,
care iti vor ghida primii pasi.

Daca esti deja familiarizat cu tehnica jocului si daci regulile
nu au secrete pentru tine, te poti lipsi de aceasti introducere
s1 te poti lansa pe cont propriu.

Primii tdi pasi..

Ca un copoi adevirat, va trebui sa explorezi aceastd prima
camerd, sd descoperi indicii concrete despre crimi si si
gasesti un mijloc cu ajutorul caruia si te poti aventura in
celelalte camere de la parter.

Te decizi sd arunci un ochi asupra minunatului pian (21
in jurul caruia stau grupati invitatii. Combini, deci, actiu-
nea Examina [#] si planul [, !, pentru a obtine cuvantul-cod

EXP I Cauti din nou acest cuvéant-cod in Decodor si desco-
peri combinatia 5290.

In sectiunca Decriptdri a cartii, in fata paragrafului 5298,
poti citi rezultatul acestei actiuni:

5290

Mai intarzii asupra superbului pian cu coada care troneaza
in salon. Nu stii nimic despre muzica, asa ca nu vei risca s
l¢ asezi sd incerci sonoritatea instrumentului. Totusi, pusa pe
pian, observi o partiturd |

Adaugi acest nou obiect inventarului tdu si te decizi s arunci
un ochi fara sd mai stai pe ganduri Dm nou, folosestl_ dect
actiunea Examina 94 pe partitura [, cuvantul-cod |

(¢ trimite la paragraful 2780:

2180

['’xaminarea primei pagini a partiturii nu scoate la iveala
nimic altceva decit vreo zece portative goale. Nimic de
semnalat pe aceasta parte a colii, dar documentul pare impri-
mat pe ambele parti.

Te decizi, deci, sa intorci partitura. Pentru asta este suficient
sa folosesti actiunca Deplasa (care ajutd sd intorci, sd
scuturi sau sa impingi un obiect) asupra partiturii PA
cautare in Decodor 1iti aratd cuvantul-cod UNRRL care cores-
punde paragrafului 4780, la care apelezi:
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» 4780

Pe dosul partiturii, un nou sir de portative, fard nicio nota.
Totusti, jos, in partea dreapta a foii, privirea ta ascutiti observa
citeva litere minuscule, prea mici pentru a fi descifrate cu
ochiul liber.

Asta nu ¢ o problemi: ca bun detectiv, ai la tine lupa [Hl.
Folosesti, deci, aceasta lupa [%l pe partitura [2LJ. Obtii cuvan-
tul-cod (XY, care corespunde paragrafului 1680.

1680

Inarmat cu lupa, reusesti sa descifrezi caracterele care figu-
reaza pe dosul partiturii. Descoperi trei cuvinte: ,, This Old
Man*.

Poate ca dragul de William a vrut sa te puna pe o pista lasan-
du-t1 acest indiciu? Din nenorocire, cunostintele tale muzi-
cale limitate n-o si-ti permita s avansezi. Poate unul dintre
invitati ar putea sa te ajute? Iti aduci aminte ca dr. Pratt
este un in meloman, va putea, deci, fira indoiald, si-ti spuna
mai multe pe tema pianului. Pentru a pune intrebiri unui
invitat despre un obiect, este suficient sa combini Initialele
obiectului si pe cele ale persoanei. In cazul de fata, doresti
s vorbesti despre pianul [2 cu dr. Pratt [ Cauti, deci,

cuvantul-cod [N in Decodor, care te trimite la paragraful

5819 din Decriptari:

FOAIE DE PARCURS

5819

Dr. Pratt pare incantat sa-si poatd etala cunostintele muzi-
cale. Nici nu l-ai intrebat bine despre subiect, ca se g1 asazd
la pian. Degetele fine alearga pe clape si o muzicd de jazz
mvadeaza imediat salonul.

Dupi cateva minute de recital, dr. Pratt se opreste pentru a
lasa loc unei salve de aplauze din partea celorlalti invitati.
('and 1l intrebi din nou despre pian, se decide si te invete sd
canti cateva bucéatl.

.I: foarte simplu, prietene, spune el, aratind cateva note pe
portativ. Iatd o gama intreaga, cifrele de sub fiecare nota te
ajutd si citesti mai usor partitura.

Pentru a canta o melodie, va fi destul sa te raportezi la
combinatia obtinutd, interpretand primele patru note ale unet

partituri.




